Egitim Oyunlarimizin Kullanim Kilavuzu

Oyunlarimizin amaci, oynarken eglenmek ve
ayni zamanda o6grenmek veya Ogrenilenleri
pekistirmektir. Oyun bir ile altioyuncu igin
uygundur ve bir masa Uzerinde oynanir.
Oyuncu sayisi arttikga, edlence de artar. Zorluk
derecesi oyunculara birden fazla tablo verilerek
veya bagka egitim oyunlarimizla birlegtirilerek

arttirabilirsin.
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Video Talimatlari:

Varyant 1, Hiz:

Bu varyant, hemen hemen esit beceriye sahip
oyuncular i¢in uygundur ve aralarinda
biryarismay! igerir.

Her oyuncuya bir tablo verilir, digerleri bir
kenara konur. Ik olarak, kuguk kartlar alinir ve
resim tarafi asadi gelecek sekilde ortaya
karistiriir béylece yazili beyaz taraf yukarida
olur. Tablolar resim tarafi asagida olacak
sekilde oyunculara dagitihr ve henlz
¢bzimlere bakmalarina izin verilmez. Yas
olarak en bulylk oyuncununkomutuyla, tim
oyuncular ayni anda tablolarini gevirir, bdylece
¢bzumler gorunlr hale gelir ve mimkin olan
en kisa suUrede eslesen gorev kartlarini
bulmaya baslarlar. Dogru karti bulan oyuncu,
karti tablosuna yerlestirir. Goérevin dogru bir
sekilde ¢Ozllip ¢6zilmedigini kontrol etmek
icin on taraftaki resim referans olarak kullanilir.
Tablosunu ilk dogru bir sekilde dolduran
oyuncu kazanir. Digerleri kalan siralamalar igin
oynamaya devam eder.
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Varyant 2, Herkes Kazanabilir:

Bu oyun varyanti, farkli beceri seviyelerine
sahip oyuncular i¢in uygundur, ¢unkl hangi
kartin ¢ekilecedine sans karar verir.

Her oyuncuya bir tablo verilir, digerleri bir
kenara konur. Kartlar icinden alinir ve pamuk
posete vyerlestirili. En gen¢ oyuncu baslar.
Kartlarla ilgili dolu poseti alir. Poseti elinde
tutan kisi, posetten bir kart geker ve kartin arka
tarafini ylksek sesle okur. Kartin sonucu
tablosunda olan kigi yuksek sesle soyler, karti
alir, tablosuna koyar, poseti alir ve bir sonrakini
cekme hakkina sahiptir. Bir oyuncu hata
yaparsa (ki bu, resim uymazsa fark edilir), bu
karti masaya koymali ve diger oyuncular dogru
sonucu aramalidir. Cezai olarak bagska bir karti
varsa tablosunda, zaten olani, posete geri
koymalidir. Kazanan, ilk olarak tablosunu
tamamlayan oyuncudur. Ancak oyun, posette
kart kalmayanakadar devam eder.

Varyant 3, Solo Ogrenme:

Bir yetiskin, ka¢ gorevin ¢dzulmesi gerektigini
belirler, kartlari alir, resim tarafi agagida olacak
sekilde masaya koyar ve karistirir. llkdgretim
Ogrencisi gorevi ¢ozer, karti uygun yere koyar
ve resim uyusuyorsa kendini kontrol edebilir;
resim uyusuyorsa, goérev dogru bir sekilde
¢ozulmastir. Hile olmadigindan ve goérevin bir
puzzle gibi ¢dzilmediginden emin olmak igin
kontrol edinmelidir.



